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Review Monster Hunter World

Capcom

In diesem Spiel erzahlt Monster Hunter World die Geschichte einer Expedition der Alten Welt, die dazu bestimmt ist,
das Leben in der Neuen Welt als unbekannte Wuste mit unbekannten Wundern einer unbekannten Rasse zu
erkunden. Die Untersuchungskommission, die von einem gut ausgebildeten Personal begleitet wird, das sich der
Aufgabe widmet, Menschen zu fangen oder zu téten, ist unglaublich

Wenn es um Capcom geht, wissen wir, dass wir sicherlich vor einem guten Spiel stehen. Das Ende der 1970er Jahre
gegrindete japanische Unternehmen ist fur die herausragendsten Titel im Videospieluniversum verantwortlich. Der
Katalog enthalt Juwelen von Resident Evil, Devil May Cry, Mega Man, Street Fighter und Monster Hunter World, die
Saga, die uns zur heutigen Analyse bringt.

Die wunderbare Welt der Monster und Kreaturen mit gro3er Gefahr kommt fiir PlayStation 4 und Xbox One mit einer
lang erwarteten und erfolgreichen Folge. Der Start wurde sehr gut aufgenommen, und obwohl die neue Monster
Hunter World das Konzept der Saga nicht sonderlich stort, bringt sie eines der besten Produkte der Spiele dieser
Generation. Mit einem groRRartigen Grafikbereich, einem sehr gut angepassten Gameplay und einer enormen Menge
an Stunden Spal3 macht Capcom es wieder so, wie es uns gewohnt ist.

Das Spielen von Monster Hunter World bringt uns zuriick zu der Spielmechanik, die die Firma 2005 fiir PlayStation
2 gestartet hat. Jede der Veroffentlichungen wurde verbessert, bis sie die 2018 erreichte, in der die Entwickler jedes
Detail des Spiels, der Bewegungen, Herausforderungen und Herausforderungen prasentieren kénnen Jagd auf
Kreaturen mit einem hohen MaR an Exzellenz.

Die ldee des Capcom-Titels ist es, verschiedene Regionen zu erkunden, um riesige Kreaturen zu finden, die wir
jagen mussen. Wenn wir Fortschritte machen, werden sich unsere Fahigkeiten und Waffen verbessern. Tatsachlich
ist in dieser Ausgabe einer der hochsten Punkte die Menge an Inhalten, die wir entdecken kénnen. Es wird geschatzt,
dass es 40 Stunden Abenteuer sind, wenn der Spieler der Idee der Hauptmissionen folgt. Wenn Sie jedoch alle
Gegenstande erhalten mochten, die Uber das Spiel verteilt sind, betragt die Zeit, um sie zu erhalten, ungefahr 100
Stunden. Die Handlung des Starts ist einfach, aber solide gearbeitet, mit kleinen Videoszenen, die uns in das
Abenteuer fuhren.

Wir haben auch eine Reihe von Missionen und Nebenaufgaben zur Verfiigung. Diese Herausforderungen werden
uns helfen, verschiedene Aspekte unseres Charakters zu verbessern, ob kosmetische oder fachliche. Obwohl sie
sich etwas wiederholen konnen, werden sie eine grofl3e Hilfe sein, um im Spiel voranzukommen.

Einer der Vorteile von Monser Hunter World und ohne Zweifel einer der am besten funktionierenden Aspekte ist
das Gameplay. Die Charaktere reagieren agil, einfach und flissig auf die Steuerung. Dies ist keine Kleinigkeit, wenn
man bedenkt, dass es miihsame Kampfe gegen letzte Monster geben wird, die sehr komplex sein kdnnen.

Die kunstliche Intelligenz der auf3ergewdhnlichen Kreaturen wird auf sehr korrekte Weise erfasst und es wird keine
leichte Aufgabe sein, sie zu erledigen. Jeder hat spezielle Eigenschaften, die der Spieler entdecken muss, um sie zu
besiegen. Monster Hunter World ist sowohl fur Spieler mit Erfahrung im Genre als auch fur Neulinge freundlich. Es
gibt Herausforderungen fur jeden von ihnen, je nachdem, wie sie das Spiel bestehen mdchten. Um zum Beispiel die
Bestien zu finden, haben wir eine Art griine Glihwtrmchen zur Verfugung, die uns auf unserem Weg fuihren.

Wenn wir Monster Hunter World herunterladen méchten, um ein Multiplayer-Erlebnis zu haben, haben wir auch die
Mdglichkeit dazu. Die Capcom-Version unterstitzt zwei Arten der Zusammenarbeit mit anderen Benutzern. Sie



kénnen bis zu 4 Personen in allen Missionen spielen, die die Lieferung hat, oder Sie kdnnen sich sogar Kreaturen
von zwei in den Arena-Missionen stellen. Die Server sind sehr gut und die Verbindungen werden mit Jagern von
Uberall auf der Welt hergestellt.

Grafiken und Sounds sind ebenfalls Teil der Highlights des Spiels. Die Kulisse jeder Biihne entfiihrt uns in eine wilde
Welt, die uns einladt, entdeckt zu werden, wahrend jeder Soundtrack einen epischen Farbton voller Adrenalin in die
Kampfe bringt. Die Monster-Designs sind auf3ergewothnlich und nutzen die Vorteile von Microsoft- und Sony-
Konsolen.

Wir stehen vor einem Spiel, das flir Spieler aller Art geeignet ist. Es ist eine groRartige Erfahrung, Monster Hunter
World zu kaufen und unbekannte Gebiete voller gefahrlicher Bestien zu betreten. Mit herausragendem Gameplay
und einer einfachen, aber erfullenden Geschichte zeigt Capcom, warum es heute auch nach mehr als drei3ig Jahren
eines der besten Studios ist.

Pros Cons
- Gutes Gameplay. - Nebenmissionen werden in ihrer Mechanik wiederholt.
- Hervorragender Soundtrack. - Die Hauptgeschichte ist nicht sehr méachtig.
- Unglaubliche Monster. - Es gibt keine wesentlichen Anderungen in Bezug auf seine urspriingliche Idee.
- Viele Dinge zu entdecken. - Die grafische Definition der Karten weist mdglicherweise einige Mangel auf.
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