Review Far Cry New Dawn

Ubisoft

Far Cry New Dawn behauptet, eine vollstandige Fortsetzung von Far Cry 5 zu sein, leitet sich jedoch aus der
bekannten Far Cry-Serie von Ubisoft ab. Dieser Ego-Shooter in der offenen Welt spielt in einem fiktiven Hope
Country, das der Spieler zu Fuf3 oder in Fahrzeugen sowie in den Prequels erkunden kann. Sie kdmpfen gegen
Mickey und Lou, auch bekannt als The Twins, die das Land der Hoffnung terrorisieren. Das Spiel ist fir PC,
Playstation 4 und Xbox verflighar

Far Cry New Dawn ist ein Open-World-Ego-Shooter, der von Ubisoft Montreal entwickelt wurde. Es scheint, als wére
es ein weiterer Teil der Far Cry-Reihe, aber es ist ein Spin-off, der 17 Jahre nach den Ereignissen von Far Cry 5 in
der apokalyptischen Welt des Hope Country in Montana stattfindet, aber Ubisoft berechnet etwa 40 statt 60 Euro €,
also fuhlt sich das eigentliche Spiel eher wie eine Erweiterung von Far Cry 5 an. Auch wenn es kein vollwertiges
Spiel ist, ist es eine erstklassige Fortsetzung von Far Cry 5.

Seit dem ersten Spiel, das 2004 verdéffentlicht wurde, wird New Dawn auf den meisten géangigen Plattformen aul3er
Nintendo Switch und Mobilgeraten vertrieben.

New Dawn ist eine Fortsetzung, aber die Karte ist groRtenteils dieselbe. Alles, was Ubisoft getan hat, war eine
Neugestaltung, die der Handlung und dem Thema des Spiels entspricht. In Bezug auf die Spielmechanik ist es
meistens dasselbe, wie wir es aus den Prequels kennen. Sie kénnen Ihre Waffen und Waffen verbessern,
Bonuspunkte erhalten, um lhre Charaktere zu verbessern, und sie haben einen Doppelsprung hinzugefugt, was
etwas seltsam ist, aber warum nicht. Leider ist Boomer, der Hund aus Far Cry 5, seit 17 Jahren tot, aber jetzt kbnnen
Sie Timber, das auch ein Hund ist, und Horacio, eine riesige Schlachtbohrung, haben, die Ihr Gameplay noch
zerstorerischer machen kann, indem Sie gegen Feinde rammen . Sie haben auch die guten alten Stealth- und
Messer-Kills nicht verpasst, und Uberraschenderweise gibt es Feinde, die Schilde tragen, aber sobald Sie lhre
Waffen genug aufgeristet haben, werden sie keine Schwierigkeiten mehr darstellen. Die Kl ist nicht schlecht, die
Feinde und ihre Kréafte entwickeln sich wahrend des Spiels, aber das ist etwas, was wir von den Prequels gewohnt
sind. Das Abschlie3en der Handlung sollte ungeféhr 11 Stunden dauern, aber das Spiel bietet endlose Stunden
Spielspal’ aufgrund von Nebenquests und Nebenmissionen sowie der Befreiung und Eroberung von Aul3enposten.
Und New Dawn bietet einen CO-OP-Multiplayer, sodass Ihr Gameplay mdglicherweise nur fur zwei Spieler noch
mehr Spaf? macht.

Das Spiel findet 17 Jahre nach den Ereignissen von Far Cry 5 statt, in denen Joseph Seed den 3. Weltkrieg
technisch vorausgesehen hat, wie es spater geschah. Eine Atombombe wurde auf Hope Country abgeworfen und die
gesamte Bevdlkerung versteckte sich in Schutzraumen unter der Erde. Zu Beginn finden zusammen mit dem
Hauptschurken von Far Cry 5 Joseph Seed zwei neue Schurken statt, die als The Twins bekannt sind und ihren
eigenen Vater getotet haben, um die obersten Anfiihrer ihres Clans namens The Highwaymen zu werden. Jetzt sind
sie so etwas wie die Koniginnen von The Hope Country, weil jeder Angst vor ihnen hat. Und du kampfst und
versuchst, Leben und Wohlstand zuriick ins Hoffnungsland zu bringen.



Pros Cons

- Der Sagewerfer macht Spaf3
- Eine leichte Reduzierung von Far Cry 5

- Entwicklung und Verbesserung der Mechanik
- Die Geschichte ist etwas kurzer als gewdhnlich

- Offene Welt
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