Review Candy Crush Saga

King

Candy Crush Saga ist eines der beliebtesten Spiele in der Geschichte, mit Millionen von Spielern auf der ganzen
Welt, und das wird Sie verriickt nach SifZigkeiten machen

Am 12. April 2012 wird von vielen als den Tag der Einfihrung des Candy Crush Saga, einer der erfolgreichsten
Spiele aller Zeiten in Erinnerung bleiben. Es begann als ein integriertes Facebook-Spiel, aber seinen enormen Erfolg
und die riesige Menge an Spielern gegeben, den Zugang zu ihm jeden Tag hatte zu genief3en, schlie3lich den
Sprung zu machen, im selbes Jahr, Android, iOS und Windows Phone.

In etwas mehr als drei Monaten auf dem Markt war es in der Lage, einen Datensatz zu Ubertreffen, die unerreichbar
schienen, und das war nichts anderes als die Eins gesetzt von Farm Ville 2 bisher das beliebteste Spiel auf
Facebook mit durchschnittlich 46 Millionen Nutzer pro Monat . Am 12. April 2012 landete er auf Android, iOS und
Windows Phone, angesichts des enormen Erfolgs, den er weltweit genoss.

Seitdem hat er nur Erfolg zu ernten geschafft, und auch heute noch eines der beliebtesten Spiele auf allen
Plattformen verfiigbar ist, erhéht Millionen in Einkommen fir Kénig, dem Entwickler des Spiels, die Candy Crush
Saga auf dem Spiel gemacht hat Exzellenz, wahrend weiterhin nach einem neuen Spiel gesucht wird, mit dem man
wieder Milliondreinkommen erzielen kann.

Eines der gro3en Geheimnisse dieses Spiels ist die enorme Einfachheit und vor allem die Sucht, die es bei all denen
verursacht, die es versuchen. Bei mehr als 2.000 verfugbaren Levels missen wir Zeilen oder Spalten mit drei
Bonbons derselben Farbe hintereinander erstellen, um sie zu eliminieren.

Der Trick dieser Spiele besteht darin, wie einfach es ist, ihre Mechanik und ihre unendlichen Méglichkeiten zu
verstehen, die Sie dazu bringen, Tage, Wochen und Monate zu spielen. Ein weiterer groRer Erfolg liegt in der
Flexibilitat der Spieldauer. Sie entscheiden, wie lange Sie spielen méchten. Sie kénnen 5 Sekunden, eine Minute,
eine halbe Stunde lang spielen. Die Zeit, die Sie mit dem Spielen verbringen méchten, ist flexibel. Es ist die
Entscheidung einer Person, nicht das Spiel. Dies unterscheidet sich stark von klassischen Konsolenspielen. Wenn
Sie heute Konsole spielen méchten, missen Sie mindestens eine Stunde aufwenden, um Spal3 zu haben.

Durch das Herunterladen von Candy Crush Saga kdnnen Sie jederzeit mit Ihren Freunden konkurrieren. Das
Wichtigste in einem sozialen Videospiel ist, dass die Leute das gleiche Spiel spielen, insbesondere die, die Sie im
wirklichen Leben kennen. Wenn Sie beispielsweise lhr Spielkonto mit Facebook verbinden, sehen Sie, dass lhr
Nachbar 5 Level tber Ihnen liegt. Es ist eine Art Wettbewerb. Wie haben Sie dieses Level erreicht? und du redest
Uber das Spiel, das ist wichtig, plétzlich hast du 5 bis 10 Freunde, die auch spielen, also redest du darlber, wie sie
sich gegenseitig helfen.

Fur Spieleentwickler als Unternehmer ist das soziale Funktionieren ein wesentlicher Beschleuniger, um mehr
Menschen das Spiel ndher zu bringen. Es ist billiger als Werbung, weil es sich nicht fiir soziales Wachstum auszahilt.
Wenn Sie eine Anzeige sehen, kdnnen Sie das Spiel herunterladen, wenn Sie interessiert sind, aber irgendwie sind
Sie misstrauisch. Sie wissen nicht, ob es in Ordnung ist oder nicht, aber wenn ein Freund Sie zu einem Spiel berat,
gehen Sie davon aus, dass es in Ordnung sein muss. Mundpropaganda ist viel wichtiger als alles andere.

Smartphones waren der Schlissel zur Revolution der "Casual Games". Casual Games gibt es seit der Griindung der
Branche, aber nie als Geschaftsmodell. Es war sehr schwierig, mit diesen Videospielen Geld zu verdienen. Es gab



nur wenige Ausnahmen wie die Verwendung, Pionier dieses Trends und einige mehr, aber es war bis zum
Erscheinen kompliziert von mobilen Spielen.

Das Handy war der Schlissel zum Erfolg des Geschafts mit Gelegenheitsspielen. Viele Unternehmen wie King oder
Big Fish, klare Beispiele fir diese Branche, sind bereits Unternehmen im Wert von mehreren Millionen Dollar.

In-Game-Vergunstigungen werden angeboten, um Benutzer zu unterstitzen. Zum Beispiel: Stellen Sie sich vor, Sie
konnen ein Level nicht bestehen. Dann haben Sie die Mdglichkeit, ein paar Cent zu bezahlen, um Hilfe fir das Spiel
zu erhalten. Pl6tzlich wird das Level vereinfacht und Sie kommen schneller voran. So funktionieren kostenlose
Spiele. Es geht darum, der Frustration der Spieler aufgrund ihrer Schwierigkeiten beim Bestehen eines Levels Geld
zu entziehen.

Man kann sagen, dass es in den nachsten 10 Jahren einen grof3en Fortschritt bei den Spielen fiir Smartphones
geben wird und es ein sehr guter Zeitpunkt ist, diese neue Welt kennenzulernen, Ihrer Fantasie freien Lauf zu lassen
und Spal3 mit der neuen Spiel-Candy-Crush-Saga zu haben.

Pros Cons
- Manchmal kann Candy Crush Saga etwas Eintdniges
- Mit Candy Crush Saga kennt der Spal3 keine werden, da man immer das Gleiche tun muss, um
Grenzen SuRigkeiten zu sammeln.
- Es mag wie ein einfaches Spiel erscheinen, aber es - Die Anzahl der Levels ist zu hoch geworden, was es
lasst dich keinen Moment entspannen und im Laufe unmaoglich macht, das Ende des Spiels zu erreichen

der Levels solltest du all deine Intelligenz zum Laufen

bringen. - Es gibt Levels im Spiel, die an das Unmdégliche grenzen

und in denen man tagelang stecken bleiben kann
- Im Prinzip ist es ein Spiel, das kostenlos

heruntergeladen und gespielt werden kann. - Die integrierten Eink&aufe in Candy Crush Saga sind eine
der grof3en Tauschungen, die die Menschheit
- Hilft die Aufmerksamkeit zu fixieren hervorgebracht hat. Ja, mehr als eine Gelegenheit kann Sie

aus dem seltsamen Stau herausholen.

Links Facebook: https://www.facebook.com/candycrushsaga/

Twitter: https://twitter.com/candycrushsaga?lang=de

Instagram: https://www.instagram.com/candycrushsaga/?hl=de

Web: https://king.com/de/game/candycrush

Play Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.king.candycrushsaga&hl=de
Apple Store: https://itunes.apple.com/de/app/candy-crush-saga/id553834731?mt=8



